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Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused):

Kunsti Oppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma vdimeid kunsti ja visuaalkultuuri
loojana ning sellega suhestujana. Kunsti Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igatiihele. Kunst toetab
oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada ja kriitiliselt moelda.
Oppeaine lihtealused on: 1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kiisitlemine. Visuaalselt tajutav
inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hdolmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid médrke ning kooslusi; 2) kunst ja
visuaalkultuur on pidevas muutumises; 3) Opetaja on aktiivne, avatud ja salliv kunstiga suhestuja, kes toetab
opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses; 4) kunsti Oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka
oppimiskogemus. Sageli on teosest kui 16pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja
refleksioon, tildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Kunsti osaoskused on:
1. viljaselgitamine, teadmine, méistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);
2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);
3. loomine (eesméirgipdrane viljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
tdiendamine, esitlemine);
4. refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, vaiartushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemused:

Viilja selgitamine, teadmine ja moistmine
e Tutvub ldhedalt erinevate 20. sajandi kunstivooludega.
e [eiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste voi ajastute kohta, kasutab internetis
tapsustatud pildiotsingut.
e Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid varvikasutusega seotud tavapdrasid.
e Mairkab, kirjeldab ja seostab isiklikku visuaalkultuuri ruumi.
e Motestab enda visuaalkultuuri loomet ja visuaalseid jalgi.
Plaanimine ja ideede arendamine
e Lciab oma teose jaoks ideid pdevakajalistest voi ajaloosiindmustest.
e Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (niit. ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste
reastamine, info otsimine)
Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist.
Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid mirkmeid.
Kavandab enda teose, pakkudes vélja ka erinevaid lahendusvdimalusi.
Teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik, ning rakendab seda teadmist toGprotsessis.
Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 ldhtepunktina.
Sonastab Opetaja abiga Opistrateegia, isikliku eesmérgi teose lahendamiseks.
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Erinevate joonistustehnikate 1dbi katsetamine ja kasutamine enda idee/sonumi esile toomiseks.
Opilane teab, et isikupirasus on viirtuslik ja piiiiab luua omapéraseid kunstitdid.

Loob kahe-, kolmemddtmelisi (sh digikunst) kunstitdid spontaanselt.

Loob kahe-, kolmemddtmelisi kunstitdid uurides ja kavandades.

Tekitab kahemoddtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

Kombineerib erinevatest ideedest tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnika votteid ning rakendab t66votteid ja

kompositsiooni pohimdtteid enamasti teadlikult voi Opetaja abiga.

e Oskab Opetaja abiga riihmaliikmena luua ihistoodest viljapaneku.

e L oob Opetaja abiga Oppetihikust ldhtuvalt dpioskused ja nendeni joudmise viisid ehk dpistrateegiad.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Selgitab enamasti oma t66d ning valitud t6okdigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi.

e Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

e Annab hinnangu valitud Opistrateegia kasutamisele ja eesmérgi saavutamisele. Teeb kogetust
jareldused ja edasised plaanid (mida teha teisiti, et eesmark paremini saavutada?).

Oppesisu:

Ainesisu teemavaldkonnad

Oppesisu ja mdisted

Visuaalne kirjaoskus

Igapievane visuaalkultuur

Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides.

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmemodtmeline: joon, vorm, pind, védrv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipohimdtted:  kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, iihtsus, m6otmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, ileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, dires,
lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varviperspektiiv, 0huperspektiiv
Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid, akromaatilised ja kromaatilised
varvid.

Ruumiillusiooni loomise pohimdotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid

Kunstizanrid: portree, ajalooline, miitoloogiline, maastik, linnavaade,
maastikuvaade, interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja
loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikate ja vahendite katsetamine ja loov kasutamine.
Kunstitehnikad ja stiilid

joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, sisearhitektuur, tarbekunst, origami,
akvarell,

Etikett
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Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika, t66 moddud,
aasta)
Disain ja disainiprotsess Kavandamine: kavand, visand, skits

Idee sGnastamine
Visuaalne lihtsustamine

Kunstiajalugu, Info leidmine

visuaalkultuur ja kunstnikud [ Google’i pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Erinevad 20. sajandi autorid ja teosed, ndited Opetaja valikul.

Niiiidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele néitustele voi1
loodud teostele.

Kunst ja kultuur iihiskonnas | Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, séastlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, todvahendite
saastlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

Opistrateegiate kasutamine:

Opilased tuletavad Opetaja abiga oppeiihikust lihtuvalt dpioskused ja nendeni joudmise viisid ehk
Opistrateegiad. Opilased teevad oma valiku(d) Oppeiihiku raames ehk sonastavad isikliku eesmaérgi.
Opistrateegiate loomist ja rakendamist kunstiopetuses iseloomustab loov lihenemine ja paindlikkus.

Seos loiminguplaanidega: Praktilised tood:
Ladina-Ameerika Ladina-Ameerika kunstist inspireeritud teos
| Spordialad Sportlikest poosidest koosnev klassipilt
Suhted Abstraktne vorm paberist
Viikingid Kilbi voi ehte kujundamine viikingite tarbekunsti néitel
Digipidevused:

e Digivahendite abil info leidmine ja séilitamine, selle asjakohasuse ja usaldusvéérsuse hindamine.
e Osalemine digitaalses sisuloomes, vabavaraliste programmide kasutamine loominguks.
e Nutiseadme kui tOOriista eesmargipirane kasutamine.

Hindamine:

Hindamisel on méirava tihtsusega dpilaste piiiidlikkus ja osalemine dppeprotsessis. Opetaja tagasisidestab
Opilast suuliste vastuste, kirjalike ja praktiliste to6de ning tegevuste alusel, arvestades Opilaste teadmiste ja
oskuste vastavust Oppekavas esitatud nduetele. Kirjalikud t66d on erinevad analiilisid, hindamistabelid,
moistekaardid ja ideekavandid.

Hindamiseks kasutatakse terve dppeaasta jooksul dppimist toetavat ja kokkuvdtvat hindamist. Oppimist
toetav hindamine keskendub Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutuste ja teadmistega ning



https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1s2hguTJWHxd0YXXyM-x62Fb1rmzAiFL5
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1ca2vBuy_7vurgMTrJtweGIfSd84QHOLa
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1LUFJPDSkEO2g8EkvKy7kJ8OY5zYmIhLf
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1DwIqbsMwsqCikk0K362sIwjZtlfPBkqE

(] Tartu .
:*i?@r:selhuge

Kool

sisaldab tagasisidet Opilase tugevuste ja norkuste kohta. Tagasiside kirjeldab Opilase tugevaid kiilgi ja
vajakajddmisi ning sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad Opilase arengut. Hindajaks
on dpetaja, kaasdpilane voi Opilane ise.

Stuudiumi sissekannetes on hindamine mdirgitud mitteeristavalt (arvestatud+/arvestatud/mittearvestatud)
ja/vdi kommentaaridena.

Enamik poolaasta jooksul teostatavatest toddest hinnatakse arvestuslikult, mis on iihe suuremahulise aineosa
késitlemise jérel ndutavatele dpitulemustele hinnangu andmine. Arvestuslik hindamine koosneb erinevatest
oppeprotsessi osadest ja vordleb Opilase arengut eelnevalt seatud dpieesmirkidega.

Enamik poolaasta jooksul teostatavatest toodest hinnatakse arvestuslikult. Arvestuslik hindamine on iihe
suuremahulise aineosa kisitlemise jarel ndutavatele dpitulemustele hinnangu andmine. Arvestuslik hinne
vOib koosneda erinevatest Oppeprotsessi osadest (teadmine; planeerimine ja ideede arendamine; loomine;
refleksioon, analiiiis ja kriitika). Hindamisel vorreldakse dpilase arengut eelnevalt seatud opieesmarkidega,
mis on Opilasele iga arvestusliku t66 alguses tutvustatud ja kokku lepitud.

Poolaasta jooksul saadud hinnetest kujuneb iiks aastahinne.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

1. analiilisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid,

2. kaitub flisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid

kujutisi luues ja kasutades autorsust;

rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitoode voi disainiobjektide loomisel;

katsetab, julgeb eksida ja t66 kédigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5. loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid ja viljapanekuid, uurides
ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kdigus sihipdraselt materjale, tehnika- ja
toovotteid ning kompositsiooni pdhimotteid;

6. analiilisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalse teobjektide) iile, seostades
kunste ja kunsti teiste valdkondadega ningithiskonna muutustega iildisemalt.
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